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BUT du JEU

e Gagne des épreuves pour avoir la meilleur arme lors de la bataille

d’'eau finale.
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Déroulement

e Présentation et maquillage.

e Parcours dans l'eau.
Bataille instable ou vol de Shuriken.
Ventriglisse.
Bataille d'eau GEANTE.
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Prépare toi a Gagne un maximum Bataille d'eau.
I'action d'épreuve.
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Préparation

Devenir un NINJA

e Maquillage et explications.

i

Epreuves

Parcours dans |'eau
e Parcours aquatique dans la piscine.

Bataille instable

e Un SUMO assis sur la planche qui doit faire tomber son adversaire.
e Un conducteur qui gere la planche et sa stabilité.
e Le dernier sur sa planche gagne.

Vol de SHURIKEN

e Chacun sa base.

e || faut voler les Shuriken ennemis sans se faire toucher par une
bombe a eau.

e |Le meilleur voleur a ramassé + de Shuriken.




Ventriglisse

e Descend la pente et fais péeter des ballons.
e Celui qui ale + explosé de ballon d'eau gagne la manche.

Sacs d’'objet

e Gagne un ticket DIVERS en trouvant 'objet manquant.

Bataille d’eau

A l'attaque

e Choisis ton arme en fonction de ton classement.

e Arrose tes adversaires et tes animateurs.
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